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Wprowadzenie

Projekt IN2STEAM ma na celu wzmocnienie, zachecenie i promowanie innowacyjnego
podejscia edukacyjnego, ktére integruje nauczanie STE(A)M (zastosowanie zasad sztuki
i projektowania w nauczaniu przedmiotéw Scistych) w szkotach podstawowych za pomoca
metod i zasobdéw uwzgledniajgcych pteé, aby promowac¢ pozytywng zmiane postaw
w kierunku niestereotypowych wyboréow w edukacji w celu przyciagniecia wiekszej liczby
dziewczat do dziedzin STEM.

W ramach podejscia pedagogicznego IN2STEAM opracowano cztery gtéwne rezultaty (2 juz

sfinalizowane, a pozostate 2 w trakcie opracowywania):

1. 101 - RAPORT NA TEMAT WARTOSCI STE(A)M W EDUKACJI DZIEWCZAT

2. 102 - PROGRAM SZKOLENIA ONLINE W ZAKRESIE STE(A)M LEARNINGU | PRAKTYK
WRAZLIWYCH NA PLEC

3. 103-CYFROWY ZESTAW NARZEDZ| DLA NAUCZYCIELI (DTT) Z ZESTAWEM STE(A)M
DLA SZKOLY PODSTAWOWEJ

4. 104 - EUROPEJSKA KARTA | SPRAWOZDANIE Z ODDZIALYWANIA

Niniejszy dokument stanowi istotng czes¢ rezultatow projektu i sktada sie z Modelu Oceny
Zachowania (BAM) stuzgcego do oceny i monitorowania nabywania kluczowych kompetencji
w zakresie STE(A)M, a takze wptywu na proces uczenia sie mtodych dziewczat w odniesieniu
do koncepcji STE(A)M oraz zmiany ich zachowan, w tym uczenia sie, postaw i zachowan

ucznioéw;

W zwigzku z tym w niniejszej pracy omdéwione zostang szczegétowo wszystkie cechy takiego
modelu, w tym informacje o zestawie narzedzi do oceny, ktére nauczyciele powinni stosowac

w klasie, oraz instrukcje, jak to robic.
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1. Definicja modelu

1.1 UMIEJETNOSCI STE(A)M

Gtéwna cechg STE(A)M jest wykorzystywanie wiedzy z zakresu nauk $cistych, matematyki,
technologii, inzynierii i sztuki do rozwigzywania problemoéw codziennych lub spotecznych, co
sprawia, ze nauka przedmiotow Scistych, technologii, inzynierii i matematyki staje sie bardziej

znaczaca i kontekstowa.

Wedtug Bybee (2013), alfabetyzacja STE(A)M zostata zdefiniowana jako:

e Wiedza, postawy, umiejetnosci i wartosci umozliwiajgce identyfikacje pytan
i problemow w sytuacjach zyciowych. Wyjasnia¢ swiat naturalny i zaprojektowany
oraz wycigga¢ wnioski oparte na dowodach w kwestiach zwigzanych ze STE(A)M;

e Zrozumienie charakterystycznych cech dyscyplin STE(A)M jako form ludzkiej
wiedzy, dociekan i projektowania;

o Swiadomosé, w jaki sposéb dyscypliny STE(A)M ksztattujg nasze $rodowisko
materialne, intelektualne i kulturowe; oraz

e gotowos$¢ do zaangazowania sie w kwestie zwigzane z STE(A)M, z ideami nauki,
technologii, inzynierii i matematyki, jako konstruktywny, zatroskany i refleksyjny

obywatel. Bybee

Obecnie niewiele jest badan nad wiedzg, umiejetnosciami, postawami, wartosciami
i doswiadczeniami, ktére sg niezbedne w programie nauczania opartym na kompetencjach,
a takze niewiele uwagi poswieca sie wyzwaniom, przed jakimi stajg nauczyciele, by skutecznie
realizowac program nauczania oparty na kompetencjach. Dotyczy to zwtaszcza ksztatcenia
w zakresie nauk Scistych, technologii, inzynierii i matematyki, poniewaz koncepcja STE(A)M
jako powigzanej i potencjalnie zintegrowanej dziedziny nauki jest stosunkowo nowa. S'W
zwigzku z tym rosnie zapotrzebowanie na zintegrowane ramy STE(A)M, ktére pomogtyby
nauczycielom, trenerom i twoércom programdéw nauczania sprostaé wymaganiom

efektywnego ksztatcenia w zakresie STE(A)M w XXI wieku.

W zwigzku z tym projekt IN2STEAM ma na celu opracowanie modelu, a konkretnie Modelu
Zmiany Zachowan (BAM), ktéry pozwoli nauczycielom lepiej ocenia¢ postepy ucznidw
w zakresie ich postaw i zachowan zwigzanych z STE(A)M. Podstawg IN2STEAM BAM bedzie
koncepcja nastepujgcych umiejetnosci STE(A)M:
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e Umiejetnosci STE(A)M: Umiejetnosci niezbedne do wykonywania zadari
zwigzanych ze STEM obemuja zdolnosci poznawcze, —~manipulacyjne,
technologiczne oraz umiefetnosci wspofpracy [ komunikacji. Jednak wraz
z rozwofem Przemystu 4.0, zarowno w przypadku zadari STE(A)M, jak i zadari
niezwigzanych z STE(A)M, bardzo potrzeba miodych Iudzi ktorzy
rozwineli/rozwifaja i potrafig zastosowac szeroki zestaw umiejetnosci. W swietle
szybkiego tempa postepu w dziedzinach STEM wszyscy uczacy sie muszg byc
zaangazowani w ustawiczne doskonalenie zawodowe [ub state podnoszenie

takich kompetencji (Soon, 2019).

Projekt INT2STEAM proponuje model oceny kompetencji STE(A)M oparty na umiejetnosciach
poznawczych, a takze spotecznych i emocjonalnych, ktéry pozwoli witasciwie ocenié¢

kompetencje rozwijane przez uczniow podczas zaje¢ 103.

Umigjetnosci poznawcze

Poznanie odnosi sie do umystowego procesu rozumienia poprzez myslenie i doswiadczenia.
Zakres potrzebnych umiejetnosci poznawczych obejmuje: zarzadzanie informacjami i ich
przetwarzanie (identyfikowanie, gromadzenie, przetwarzanie i wykorzystywanie odpowiednich
danych do podejmowania decyzji), myslenie krytyczne, kreatywne i analityczne, umiejetnosé
rozwigzywania problemoéw, badania naukowe, kreatywnosé i myslenie komputacyjne.
Umiejetnosci te nie wykluczajg sie wzajemnie. W modelu BAM nastepujgce umiejetnosci

zostaly uznane za najbardziej istotne dla grupy wiekowej 8-11 lat:

e Rozwigzywanie probleméw

e Krytyczne myslenie

e Mpyslenie kreatywne

e Przedsiebiorczosé

e Umiejetnosc¢ korzystania z mediéw

e Umiejetnosci techniczne

Umigjetnosci spoteczne i emocjonalne

Umiejetnosci komunikacyjne, a takze pewnosc¢ siebie, samoswiadomos¢ i umiejetnosci
interpersonalne nie zawsze pojawiajg sie w sposob naturalny i muszg by¢ wyraznie rozwijane,
poniewaz wiekszos¢ zadan jest ztozona i wzajemnie powigzana, a ich wykonanie nie jest
mozliwe dzieki wysitkowi pojedynczej osoby, ale raczej dzieki efektywnej pracy zespotowej.

Poniewaz gtéwnym aspektem podejscia pedagogicznego IN2STEAM jest rownosc¢ pici,
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koncentrujgcego sie na niereprezentatywnosci kobiet w dziedzinach STEM, projekt IN2STEAM
BAM skupi sie na ocenie pewnosci siebie i samoswiadomosci jako kluczowych umiejetnosci,
ktére zostaty doktadnie zbadane w ramach projektu 102 jako cze$¢ czynnikéw wptywajacych

na udziat ptci w STEM. IN2STEAM bedzie zatem obejmowat nastepujgce umiejetnosci

spoteczne i emocjonalne:

e Pewnosé siebie
e Samoswiadomosé
e Umiejetnosci interpersonalne

e Umiejetnosci komunikacyjne

Tabela 1 - Opis umiejetnosci BAM

SKILL

Rozwigzywanie
problemow

Krytyczne myslenie

UMlEJETNOSCI Myslenie kreatywne

POZNAWCZE

Przedsiebiorczosé

Umiejetnosé
korzystania z
mediow

Umiejetnosci
techniczne

OPIS

Pozwolmy dzieciom na samodzielne
rozwigzywanie problemow, aby staly sie
pewnymi siebie, niezaleznymi i odnoszgcymi
sukcesy jednostkami, potrafity panowaé nad
swoimi  emocjami, mysle¢  twoérczo
i wytrwale dgzy¢ do znalezienia rozwigzania.
Umiejetnos¢ jasnego i racjonalnego
myslenia, rozumienia logicznych powigzan
miedzy pomystami. Dzieci stajg sie lepszymi
uczniami i krytykami, gdy sg zmuszane do
wyjasniania, jak rozwigzujg problemy.

Pomysl o jakiej§ czynnosci, zadaniu
domowym lub problemie w nowy lub inny
sposéb albo uzyj wyobrazni, aby
wygenerowacé nowe pomysty.

Praktyczne zastosowanie cech
przedsiebiorczosci, takich jak inicjatywa,
innowacyjnosg¢, kreatywnos¢
i podejmowanie ryzyka w  Srodowisku
szkolnym.

Umiejetnosc rozpoznawania réznych
rodzajéw mediéw i rozumienia wysytanych
przez nie komunikatow.

Umiejetnosc oceny, zdobywania
| przekazywania informacji w $rodowisku
w petni cyfrowym. Znajomos¢, rozumienie
i spersonalizowane wykorzystywanie
réznych technologii.
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Pewnos$é siebie

Samoswiadomosé

UMIEJETNOSCI
SPOLECZNE |
EMOCJONALNE

Umiejetnosci
interpersonalne

Umiejetnosci
komunikacyjne

Ln2

Oznacza to akceptacje i zaufanie do siebie
oraz poczucie kontroli nad wtasnym zyciem.
Dobrze zna¢ swoje mocne i stabe strony oraz
mie¢ pozytywne spojrzenie na samego
siebie. Wyznaczac realistyczne oczekiwania
i cele, asertywnie komunikowac¢ sie i umieé
radzi¢ sobie z krytyka.

Umiejetnos¢  rozumienia,  zarzgdzania
i odzwierciedlania wiasnych emocji,
mocnych stron, systeméw przekonan,
ograniczen i potencjatu.

Umiejetnosc¢ komunikowania sie
i budowania relacji z innymi (tj. aktywne
stuchanie, praca zespotowa,
odpowiedzialnosc¢, przywodztwo,
motywacja, elastycznos¢,  cierpliwosé,
empatia, umiejetnos¢ wspotpracy z innymi
w celu osiggniecia wspdlnego celu itp;)
Umiejetnos¢  wspotdziatania z  innymi
osobami w roznych kontekstach, wymiany

informacji, pomystéw, wiedzy w celu
osiggniecia  wzajemnego  zrozumienia;
Umiejetnos¢  prezentowania  informaciji

w sposob jasny i skuteczny.

W zaleznosci od planéw lekcji mozna doda¢ dodatkowe zajecia*.

Korelacja z planami lekcji

Umiejetnosci

Plan lekcji

Rozwigzywanie problemow

Krytyczne myslenie
Myslenie kreatywne
Przedsiebiorczos¢

Umiejetnosci
poznawcze

Umiejetnosc¢ korzystania z mediow
Umiejetnosci techniczne

.. .. Pewnosc¢ siebie
Umiejetnosci P =
. Samoswiadomosé
spotecznei
emocjonalne

Umiejetnosci interpersonalne

Umiejetnosci komunikacyjne
W zaleznosci od planéw lekcji mozna doda¢ dodatkowe zajecia*.
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1.2 RAMY POZIOMOW UMIEJETNOSCI STE(A)M

Dla kazdej zidentyfikowanej umiejetnosci STE(A)M okreslono skale sktadajaca sie z trzech
poziomow opisowych, ktére majg pomoc w monitorowaniu i ocenie kazdej umiejetnosci
podczas STE(A)M LAB: Doskonaty; Sredniozaawansowany; Podstawowy.

Tabela ta powinna by¢ analizowana i wykorzystywana przez nauczycieli i specjalistow
STE(A)M podczas oceniania osiggnie¢ uczniéw podczas kazdego zadania. Nauczyciele
powinni zamiesci¢ kilka uwag w swoim dzienniku lekcyjnym, podkreslajgc najwazniejsze

osiggniecia.

Rozwigzywanie
problemow

Krytyczne
myslenie

Doskonata

Umiejetnosc¢
znajdowania
rozwigzan dla
szeregu
problemow

i scenariuszy
opartych na
STEM, w tym
organizowanie
pomystéw,
okreslanie
celow i etapow
oraz

realizowanie
planow.
Stosuje  rézne

podejscia  do
rozwigzywania
problemoéw, w
tym metode
naukowa i
myslenie
projektowe.
Ocenia  zrddta
informaciji,
dowody i
materiaty

Sredniozaawansowany

Zdolnosé do
opracowania
pojedynczego
rozwigzania
szeregu
problemoéw i
scenariuszy
opartych na
STEM, w tym
organizowania
pomystow,
okreslania celow i
kamieni
milowych  oraz
realizacji celéw i
kamieni
milowych, a takze
wykonywania
planéw.

Przeglada
materiaty lub
zrodta
podstawowe,

Podstawowa strona

Prowadzone przez

dziatania krok po kroku.

Nauczyciele moga
modelowac
umiejetnosci
rozwigzywania

problemow, ale
uczniowie nie
wykorzystujg tych

umiejetnosci.

Nie ocenia
informaciji ani
przedstawionych
dowoddw;
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Myslenie
kreatywne

pierwotne;
Krytykuje prace
innych;
Wykorzystuje
dowody do
budowania
argumentow.
Dokonuje
przewidywan na
podstawie
podanych
informaciji i
formutuje
whniosKi lub
uogodlnienia
dotyczgce
zjawisk.
Podchodzg do
problemow  z
réznych
perspektyw i
potrafig tworzy¢
i przyjmowac
nowatorskie,
innowacyjne
podejscia.

Synteza
wynikow dziatan
oraz refleksja
nad wartoscia
nowatorskich i
innowacyjnych
podejsc i
rozwigzan.

Tworzy
wyjasnienia,
prezentacje,
przedstawienia),
ktére wyrazaja
ich punkt
widzenia lub
podejscie  do
dziatan.

ktére pozwalaja
mu  oceni¢ i
zintegrowac
nowa wiedze.
Przygotowuje sie
przewidywania
na podstawie
podanych
informacji (jesli X,
to Y), ale nie
potrafi uogdlnia¢
ani testowaé
hipotez.

Nie podchodzi do
problemoéw z
réznych punktow
widzenia, ale
tworzy produkty
pracy (np.
wyjasnienia,
prezentacje),
ktére  wyrazajg
ich punkt
widzenia lub
podejscie.

L2

Informacje s3
przekazywane z
jednolitej
perspektywy.

Nie przewiduje, nie
testuje

hipotezy, lub
budowaé
argumenty.

Nie podchodzi do
problemoéw z
réznych
perspektyw.



Co-funoed by the
Erasmus+ Programime
of the European Union

Przedsiebiorczos¢

Umiejetnosé
korzystania z
mediéw

Umiejetnosci
techniczne

Pewnos$é siebie

Samoswiadomos$é

Umiejetnosci
interpersonalne

Umiejetnosc
podejmowania
ryzyka i
podejmowania
decyzji.

Nie obawia sie
porazki.

Ocenia¢ jakos¢
lub wartosc¢
tresci
medialnych.

Efektywnie
wykorzystuje
mozliwosci
technologii
Wtasciwie
wykorzystuje
rézne
technologie.
Zdolnosé do
wiary w
mozliwos¢
osiggniecia
celu.
Rozpoznawanie
i analizowanie

wiasnych
emocji oraz ich
wptywu na
innych

Umiejetnosc¢
aktywnego
stuchania
innych.

komunikuje sie w
zespole,
uwzgledniajgc
réznorodnosc¢
opinii

- Analiza struktury,
tresci, projektuy,
formy i kolejnosci
komunikatow  z
perspektywy
krytycznej.

- Dostrzega
zarowno  ukryte,
jak i jawne
znaczenie
komunikatow

- bada i proébuje
wykorzystac
rézne
zastosowania
réznych
technologii

- Rozpoznaje stabe
i mocne strony.

- Swiadomosé
wtasnego "ja",
postrzeganie
przez
odpowiada
rzeczywistosci.

siebie
ucznia

- Umiejetnosé
komunikowania
sie i budowania
relacji z innymi,
wykazywania sie

10
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Studenci sg
zmotywowani i
energiczni.

Uczen jest
optymistg i nie
poddaje sie przy
pierwszym

ograniczeniu.

Znajdowanie i
wykorzystywanie
odpowiednich
narzedzi
medialnych,
docieranie do
informacji za ich
posrednictwem
oraz rozumienie
znaczenia tresci.

Znajomos¢
nowych/réznych
technologii;
Rozumie
mozliwosci nowych
technologii;

Rozpoznaje
stabosci

-Umiejetnos¢
rozpoznawania i
identyfikowania
emocji.

Nie odrzuca idei
pracy w grupach;

Wykazuje sie
odpowiedzialnoscig
w wykonywaniu
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Umiejetnosci
komunikacyjne

Cierpliwos¢ i
elastycznos¢ w
stosunku do
innych.
Umiejetnosc
budowania
empatycznych
relacji z innymi.

Jasno,
precyzyjnie i/lub
przekonujgco
komunikuje sie
na tematy
zwigzane ze
STEAM.
Zwraca sie do
wielu odbiorcow
Wykorzystuje
metody
wielomodalne,
takie jak rysunki,
obrazy,
reprezentacje
wizualne i
modele, do
przekazywania
pomystow.

11

umiejetnoscia
pracy zespotowej
i motywacji.

Jasno,
precyzyjnie i/lub
przekonujgco
komunikuje  sie
na tematy
zZwigzane ze
STEAM.
Wykorzystuje
metody
wielomodalne,
takie jak rysunki,
obrazy,
reprezentacje
wizualne i
modele, do
przekazywania
pomystow.

L2

zadan
przydzielonych w
grupie.

Nie komunikuje sie
jasno, precyzyjnie
i/lub perswazyjnie
na tematy zwigzane
ze STEAM.
Wykorzystuje
metody
wielomodalne, takie
jak rysunki, obrazy,
reprezentacje
wizualne i modele,
do przekazywania
pomystow.
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1.3 WIZUALNA REPREZENTACJA BAM

Model Oceny Zachowania IN2STEAM przedstawia 10 rownie istotnych umiejetnosci, ktore
beda oceniane przez nauczycieli i specjalistow STE(A)M w ciggu 3 miesiecy. Wizualna
reprezentacja podkresla zaréwno umiejetnosci, jak i narzedzia, ktére nauczyciele i partnerzy
powinni wykorzysta¢, by skutecznie ocenia¢ postepy ucznidow w zakresie kompetencji
STE(A)M.

PROBLEM
SOLVING

CRITICAL
THINKING

ENTREPRE
NEURSHIP

Sharing sessions
Pre and post questionnaire
STE(A)M e-whiteboard & LAB sheets

12
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2. NARZEDZIA DO OCENY UCZNIOW

Nauczyciele bedg mieli do dyspozycji szereg narzedzi, ktére bedg wspiera¢ wdrazanie BAM.
Narzedzia te pozwolg nauczycielom sledzi¢ postepy ucznidéw, a tym samym utatwig ocene ich

kompetenc;ji.

2.1 Sesje dzielenia sie

Nauczyciele wraz z partnerami projektu zorganizujg sesje dzielenia sie wiedzg z uczniami, aby
poinformowac ich, jak bedzie przebiegato wdrazanie 103+104. Sesja ta wprowadzi uczniéw do
laboratoriéw STE(A)M Labs, ale takze pozwoli im rozpoczg¢ pierwsze dziatania przewidziane
w BAM.

Nauczyciel, ktory dzieli sie z klasg swoimi zadaniami, powinien przygotowac scene pod katem
STE(A)M. Sesja ta obejmuje dyskusje na temat koncepcji STE(A)M i tego, czym ona jest,
zbadanie dotychczasowej wiedzy uczniéw na temat STE(A)M, zainteresowanie STE(A)M oraz
motywacje do rozpoczecia pracy w LABS STE(A)M.

Podczas tej sesji uczniowie powinni odpowiedzie¢ na prosty kwestionariusz, ktéry pomoze

nam stworzy¢ odpowiednie warunki. Kwestionariusz ten nalezy wypetni¢ ponownie pod koniec
realizacji projektu (kwestionariusz dostepny w zatgczniku 1).
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2.2 Dziennik nauczyciela

Dziennik nauczyciela, sktadajgcy sie z pojedynczych kartek na kazde ¢wiczenie, jest dostepny
jako pomoc dla nauczycieli oraz specjalistow STE(A)M przy zbieraniu informacji o postepach
ucznidw w ramach kazdego ¢wiczenia. Szablon dostepny jest w zatgczniku 2.

2.3 Tablica online do wspodtpracy uczniéw STE(A)M oraz
arkusz LAB ucznidw (dla kazdego zadania ).

Podczas zaje¢ STE(A)M LAB uczniowie powinni wspdlnie stworzy¢ internetowg tablice
STE(A)M, ktéra zostanie wykonana cyfrowo za pomocg programu Padlet:
https://padlet.com/mariarodriguesdemacedo/m4qrqgl13xxxvdtci.

Dla kazdego zadania zostanie utworzona osobna strona, na ktdérej uczniowie powinni
zamiesci¢ rejestr zadan/etapow, ktére wykonali w celu realizacji zadania: sfotografowac
wszystkie etapy pracy nad zadaniem i zamiesci¢ zdjecia w tym miejscu, a takze zamiescic¢
arkusz STE(A)M. Mozna réwniez zamieszczac teksty, dokumenty i prezentacje PPT wykonane
w ramach ¢wiczenia.

Jako wsparcie w tym wspolnym tworzeniu tablicy online wszyscy uczniowie powinni

wykorzystaé swdj arkusz LAB, aby zarejestrowac najistotniejsze mysli, pomysty i kroki (arkusz
LAB dostepny w zatgczniku 3).
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o Ln2:
3. ROZMIESZCZENIE BAM

Wrzesiei 2021r. | paZdziernik 2021 r. | listopad 2021 r. | Grudzien 2021 .

Pamietnik nauczyciela

Uczniowie STE(A)M - tablica online do wspétpracy i arkusze LAB

Sesja dzielenia sie 1 Sesja dzielenia
sie 2

Kwestionariusz Post

wstepny Kwestionariusz

Do uzupetnienia zgodnie z 103*.

15



Co-funodad by the b " 2
Erasmus+ Programime
of the European Union

1. Kwestionariusz dla studentéw przed i po
1. Jak masz naimig?

2. Jaka jest Twoja ptec?

3. lle masz lat?

4. Czy lubisz nauke?

®

5. Czy lubisz matematyke?

®

6. Czy lubisz sztuke?

®

7. Czy lubisz technologie?

®

Czego chciatbys sie nauczy¢/ dowiedzie¢ sie wiecej, gdy bedziesz starszy?

Z jakich przedmiotow jestem dobrym uczniem?

Czy lubisz wykonywaé zadania z zakresu nauk Scistych, inzynierii i/lub matematyki poza
szkotg (np. budowanie latawcéw, spacery przyrodnicze, programowanie gier, zwiedzanie
muzeum nauki)?

®
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Czy lubisz rozwigzywac problemy/zagadki?

Czy lubisz wiedzie¢, dlaczego cos sie dzieje?

L2

®

Czy lubisz by¢ kreatywny i wyobraza¢ sobie nowe historie, rysunki i pomysty?

Czy lubisz podejmowac ryzyko?

Czy czytasz/stuchasz wiadomosci w prasie, telewizji, Internecie?

Czy lubisz pracowac lub odrabia¢ lekcje na komputerze?

Czy smucisz sie, gdy nie masz dobrej oceny?

Czy lubisz pracowac¢ w grupach?

Czy lubisz prowadzi¢ prezentacje?

17
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Czy nauka, technologia i/lub matematyka sa dla Ciebie trudne?

®

Czy lekcje przedmiotow Scistych, technicznych i/lub matematyki sg pasjonujgce?

®

Kim chcesz zostaé, gdy dorosniesz?
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2. Dziennik nauczyciela (dostepny szablon PPT)

oo MY STE(AIM SHEET

i Activity namq Dm

...........................

...........................

e petiwry?
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3. Arkusz LAB dla uczniow (dostepny jest szablon
PPT)

" MY STE(A)M SHEET

! Smdpnts natne! Date-

Ideas to solve the activity; —---.-—~

ow did solve the activ

N Stepl

e el Oid you
! like this
' o activity?
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@ Palermo, Wtochy
ER WWW.cesie.org
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www.danmar-computers.com.pl

INOVAT Porto, Portugalia

www.inova.business
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* CARDET Lykavitou, Egkomi, Cipro

www. cardet.org

doga Stambut, Turcja
e www.dogakoleji.k12.tr
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