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Introducao

O projeto IN2STEAM visa melhorar, encorajar e fomentar uma abordagem educacional
inovadora que integra a aprendizagem das STE(A)M (ao aplicar principios de arte e design a
educacdo cientifica) no ensino primario, através de métodos e recursos que incluam o género,
a fim de promover uma mudanga positiva de atitudes em relagdo a escolhas nao

estereotipadas na educacao, a fim de atrair mais raparigas para os campos STEM.

Como parte da abordagem pedagdgica do IN2STEAM, foram desenvolvidos quatro resultados

principais (2 ja finalizados e outros 2 atualmente em desenvolvimento):

1. 107 - RELATORIO SOBRE O VALOR DO STE(A)M NA EDUCAGAO DAS RAPARIGAS

2. 102 - CURRICULO DE FORMAGAO ONLINE NA APRENDIZAGEM DAS STE(A)M E
PRATICAS SENSIVEIS AO GENERO

3. 103 - KIT DE FERRAMENTAS DIGITAL PARA PROFESSORES (KDP) COM KIT DE
ATIVIDADES STE(A)M PARA A ESCOLA PRIMARIA

4. 104 - CARTA EUROPEIA E RELATORIO DE IMPACTO

O presente documento € uma parte essencial do resultado do projeto e consiste num Modelo
de Avaliagdo Comportamental (BAM) para avaliar e monitorizar a aquisigao de competéncias-
chave nas STE(A)M, bem como o impacto no processo de aprendizagem de jovens raparigas
relacionadas com os conceitos STE(A)M, e a mudanga do seu comportamento, incluindo a

aprendizagem, atitudes e comportamento dos alunos;

Como tal, o presente trabalho ira detalhar todas as caracteristicas do tal modelo, incluindo
informacao sobre um conjunto de ferramentas de avaliagdo a utilizar pelos professores

dentro da sala de aula e instru¢des sobre como o fazer.



. Ln2
1. A Definicao do Modelo

1.1 STE(A)M SKILLS

A caracteristica central das STE(A)M é a utilizagdo de ciéncia, matematica, tecnologia,
engenharia e conhecimentos artisticos para resolver problemas diarios ou sociais, tornando
a aprendizagem da ciéncia, tecnologia, engenharia e matematica mais significativa e

contextual.

De acordo com Bybee (2013), a literacia STE(A)M foi definida como:

e Conhecimentos, atitudes, competéncias e valores para identificar questdes e
problemas em situa¢des da quotidianas. Explicar o mundo natural e concebido, e
tirar conclusdes baseadas em provas sobre questdes relacionadas com as
STE(A)M;

e Compreensdo das carateristicas das disciplinas STE(A)M como formas de
conhecimento humano, inquérito e concegao;

e Consciéncia de como as disciplinas STE(A)M moldam os nossos ambientes
materiais, intelectuais e culturais; e

e Disponibilidade para se envolver em questdes relacionadas com as STE(A)M com
as ideias da ciéncia, tecnologia, engenharia e matematica como cidadao

construtivo, preocupado e reflexivo.

Existe, atualmente, uma investigagao limitada sobre os conhecimentos, aptiddes, atitudes,
valores e experiéncias pré-requisitos que sao uma parte necessaria de um curriculo baseado
na competéncia, e também uma consideragao limitada dos desafios que os professores
enfrentam na implementagdo eficaz de um curriculo baseado na competéncia. Isto é
especialmente verdade para a educagao em Ciéncia, Tecnologia, Engenharia e Matematica,
uma vez que o conceito de STE(A)M como campo de estudo conectado, e potencialmente
integrado, é relativamente novo. Consequentemente, ha uma necessidade crescente de uma
estrutura integrada das STE(A)M para ajudar professores, formadores e desenvolvedores de

curriculos a satisfazer as exigéncias de uma educacédo STE(A)M eficaz no século XXI.

Como tal, o projeto IN2STEAM pretende desenvolver um modelo, em particular, um Modelo
de Avaliagdo Comportamental (BAM - Behavioral Change Model) que permitird aos

professores avaliar melhor o progresso dos seus alunos no que diz respeito as suas atitudes
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e comportamentos relacionados com as STE(A)M. O IN2STEAM BAM terd como pedra

angular fundamental o seguinte conceito de competéncias STE(A)M:

e Competéncias STE(A)M: As competéncias necessdrias para a realizagdo de
tarefas relacionadas com as STEM incluem competéncias cognitivas,
manipulativas, tecnologicas e de colaboragdo e comunicagdo. No entanto, a
medida que a Industrial 4.0 avanga, tanto as tarefas STE(A)M como as nédo
STE(A)JM sdo extremamente necessdrias para oS jovens que se
desenvolveram/estao a desenvolver e podem aplicar um vasto conjunto de
competéncias. A luz da rdpida taxa de progresso nos campos STEM, todos os
alunos precisam de estar empenhados no desenvolvimento profissional continuo

ou na melhoria continua de tais competéncias (Soon, 2079).

O projeto INT2STEAM propde um modelo de avaliagdo de competéncias STE(A)M baseado
em competéncias cognitivas, bem como competéncias sociais e emocionais que permitira
avaliar corretamente as competéncias desenvolvidas pelos alunos durante as atividades do
I03. Estas competéncias ja foram parcialmente mapeadas dentro da fase de proposta e sdo

mais detalhadas no presente documento.

Competéncias cognitivas

A cognicao refere-se ao processo mental de compreensao através do pensamento e das
experiéncias. A gama de competéncias cognitivas necessarias inclui: gestdao e
processamento da informagao, (identificagao, recolha, processamento e utilizagdo de dados
relevantes para tomar decisdes), pensamento critico, criativo e analitico, competéncias de
resolucao de problemas, investigacao cientifica, criatividade e pensamento computacional.
Estas aptiddes nao sdao mutuamente exclusivas. Para o modelo BAM, as seguintes
competéncias foram identificadas como mais relevantes para o grupo etario dos 8 aos 11

anos de idade:

e Resolugdo de problemas
e Pensamento critico
e Pensamento criativo
e Empreendedorismo
e Alfabetizacao Mediatica

e Alfabetizagao Tecnoldgica



Competéncias sociais e emocionais

As competéncias de comunicagao, tal
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como a autoconfianga, autoconsciéncia e

competéncias interpessoais nem sempre ocorrem naturalmente e precisam de ser

explicitamente desenvolvidas, uma vez que a maioria das tarefas sdo complexas e inter-

relacionadas, e ndo podem ser alcangadas pelo esforgo de uma unica pessoa, mas sim,

através de um trabalho de equipa eficaz. Tendo como aspeto central da sua abordagem

pedagdgica a igualdade de género centrada na falta de representatividade das mulheres nos

campos STEM, o IN2STEAM BAM centrar-se-a na avaliagdo da autoconfianga e auto-

consciencializagcdao como competéncias focais chave que foram exaustivamente exploradas

no ambito do 102 do projeto, como sendo parte dos fatores que influenciam a participagéo do

género nas STEM. O IN2STEAM incluira assim as seguintes competéncias sociais e

emocionais:

COMPETENCI
AS
COGNITIVAS

Autoconfianga
Auto-consciencializagao
Competéncias interpessoais

Competéncias de comunicacao

Tabela 1 - descrigdo das competéncias BAM

COMPETENCI
A

Resolucéo de
problemas

Pensamento critico

Pensamento
criativo

Empreendedorism
0

DESCRICAO

Permitir que as criancas resolvam o0s
problemas sozinhas, para que possam
tornar-se individuos confiantes,
independentes e bem-sucedidos, gerir as
suas emocgdes, pensar criativamente, e
persistir até encontrarem uma solugéo.

A capacidade de pensar clara e
racionalmente, compreendendo a ligacdo
l6gica entre as ideias. As criangas tornam-se
melhores alunos e criticos quando sao
forcados a explicar como resolvem o0s
problemas.

Pensar numa atividade, trabalho de casa ou
um problema de uma forma nova ou
diferente ou usar a imaginacdo para gerar
novas ideias.

A aplicagdo pratica de qualidades
empreendedoras, tais como iniciativa,



Alfabetizacéo
Mediética

Alfabetizacéo
Tecnolégica

Autoconfianca

Auto-
R consciencializacao
COMPETENCI
AS SOCIAIS E
EMOCIONAIS

Competéncias
interpessoais

Competéncias de
comunicagao
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inovagéo, criatividade, e assungao de riscos
no ambiente da sala de aula.

A capacidade de identificar diferentes tipos
de media e compreender as mensagens que
estdo a enviar.

A capacidade de avaliar, adquirir e
comunicar informacdes num ambiente
totalmente digital. Conhecer, compreender e
fazer uso personalizado de diferentes
tecnologias.

Significa aceitar e confiar em si proprio e ter
um sentido de controlo sobre a sua vida.
Conhecer bem os seus pontos fortes e
fracos e ter uma perspetiva positiva sobre si
proprio. Estabelecer expectativas e objetivos
realistas, comunicar de forma assertiva e ser
capaz de lidar com criticas.

Capacidade de compreender, gerir e refletir
as proprias emocdes, pontos fortes,
sistemas de crencas, limitacbes e
potenciais.

A capacidade de comunicar e construir
relacbes com o0s outros (isto €, escuta ativa,
trabalho de equipa, responsabilidade,
lideranca, motivacao, flexibilidade,
paciéncia, empatia, capacidade de trabalhar
com 0s outros para atingir um objetivo
comum, etc.);

Capacidade de interagir com outros em
varios contextos, de trocar informacoes,
ideias, conhecimentos huma compreensao
matua; Capacidade de  apresentar
informacgdes de uma forma clara e eficaz.

O IN2STEAM desenvolveu uma série de planos de licdes para serem utilizados pelos
professores durante as aulas, mais precisamente durante as STE(A)M LABs. Estes planos de
aulas estao alinhados com as competéncias BAM, e assim os planos de aulas especificos
permitirdo o desenvolvimento de um determinado conjunto de competéncias. Abaixo, a tabela
de correlagdo permite uma facil matematica das competéncias cognitivas com o plano de
aula correspondente. O empreendedorismo e a literacia mediatica tém apenas um plano de
aula cada. Os professores podem fazer um esforgo extra e incluir caracteristicas
empreendedoras e/ou aspetos de literacia mediatica noutros planos de aula, caso o desejem
(exemplo: em qualquer plano de aula, os professores podem pedir aos alunos que pesquisem
sobre os meios de comunicagdo em linha fidveis sobre o assunto em que trabalham,
encorajando assim o desenvolvimento da literacia mediatica).
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Tabela 2 - Correlagao com planos de licoes

Competéncia

Resolucdo de
problemas

Pensamento
critico

Competéncias
cognitivas

Pensamento
criativo

Empreendedori
smo

Literacia de
Informacéo

Literacia
Tecnolébgica

Plano da licdo
Contagem de Calorias; Bebidas Gaseificadas;
Corroséo; Criar o seu stemlab; Extracdo de
ADN; Robot Geométrico; A tela verde; Como ver
0 som; Fazendo Previsdes; Fracdes de
Mondrian; Mosaicos; O meu préprio veiculo;
Espelho sem fim; O nosso préprio hovercraft;
Reconhecer a Matéria; Buffet da Ciéncia; A méo
robdtica
Auroras Borealis; Contagem de Calorias;
Ligacdo de pontes; Corrosdo; Criar 0 seu
stemlab; Robot Geométrico; Como ver o som;
Insetos Curiosos; Fazer Previsdes; Fracfes de
Mondrian; O meu préprio veiculo; Espelho sem
fim; O nosso proprio hovercraft; Reconhecer a
Matéria; Buffet de Ciéncia; A agua viaja
Auroras Borealis; Contagem de calorias;
Ligacéo de pontes; Criar 0 seu stemlab; Robot
geométrico; Formas geométricas; A tela verde;
Como ver o som; Insetos Curiosos; Fracfes de
Mondrian; Mosaicos; O meu préprio veiculo; O
Nnosso proprio hovercraft; A agua viaja

Ligacdo de pontes

Robot Geomeétrico

Criar o seu stemlab; Extracdo de ADN; A tela
verde; Como ver o som; Mosaicos; O meu
préprio veiculo

As aptidOes sociais e emocionais ndao sao apresentadas na tabela acima porque sao
geralmente desenvolvidas dentro de qualquer plano de aula. Como tal, os professores devem
analisar atentamente o desenvolvimento dessas aptiddes durante as atividades.
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1.2 QUADRO DE NIiVEL DE COMPETENCIAS STE(A)M

Para cada competéncia STE(A)M identificada, foi definida uma escala de trés niveis
descritivos para apoiar a monitorizagao e avaliagdo de cada competéncia durante os STE(A)M
LABs: Excelente; Intermediario; Basico.
Esta tabela deve ser analisada e utilizada pelos professores e profissionais STE(A)M
enquanto avaliam o desempenho dos alunos durante cada atividade. Algumas observacdes
devem ser feitas pelos professores na sua Agenda de Professores, destacando as principais

realizacgoes.

Resolucdo de
problemas

Pensamento
critico

Excelente

Tem a capacidade de
gerar solugcbes para
uma série de
problemas e cenarios
baseados nas STEM,
incluindo a
organizacao de
ideias, a definicdo de
objetivos e marcos, e
a execucao de
planos.

Utiliza uma série de
abordagens para a
resolucdo de
problemas, incluindo
0 método cientifico e
o design thinking.

Avalia as fontes de
informacgédo, provas e
materiais  primarios;
comenta o trabalho de
outros;

Utiliza provas para

construir um
argumento;

Faz previsdes
baseadas em

Tabela 3 - Descri¢ao do Nivel de Competéncias

Intermediario

Tem a
capacidade de
gerar uma Unica
solucéo para
uma série de
problemas e
cenarios

baseados nas
STEM, incluindo
organizar ideias,

definir e
executar

objetivos e
marcos, e

executar planos.

Revé materiais
ou fontes
primarias  que
lhes permitem
avaliar e
integrar  Novos
conhecimentos.
Faz previsbes
baseadas em
determinada

Basico

Conduzido
através de
atividades
passo a passo.
Os professores
podem modelar
competéncias
de resolucao de
problemas, mas
os alunos néo
se envolvem
com estas
competéncias.

N&ao avalia
informagbes ou
provas

apresentadas; a
informagdo €
transmitida de
uma perspetiva
unitaria.
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Pensamento
criativo

Empreendedori
smo

Literacia da
informacéo

determinadas
informagdes e formula

conclusbdes ou
generalizacbes sobre
fenémenos.

Aborda os problemas

de diferentes
perspetivas e pode
gerar e adotar

abordagens originais
e inovadoras.

Sintetiza 0s
resultados da
atividade e a reflexao
sobre o valor de
abordagens e
solugbes originais e
inovadoras.

Faz explicacoes,
representacdes e
apresentagbes que
expressam as suas

perspetivas ou
abordagens de
atividades.

E capaz de assumir
riscos e tomar
decisoes.

Néao teme o fracasso.

Fazer  julgamentos
sobre a qualidade ou
o valor de um
contetdo mediético

10

informacdo (se -
X, entdo Y), mas
ndo é capaz de
generalizar ou -
testar hipéteses.

N&o aborda os
problemas de
diferentes
perspetivas,
mas desenvolve
produtos de
trabalho (por
exemplo,
explicacbes,
representagoes,
apresentacoes)
gue expressam
as suas
perspetivas ou
abordagens.

Comunica no -
seio da equipa,
tendo em conta

a diversidade -
de opinides

Examina a -
estrutura,
conteudo,

design, forma e
sequéncia das
mensagens com

L2

N&o faz
previsdes, nao
testa

hipéteses, nem
constroi
argumentos.

N&o aborda os
problemas a
partir de
perspetivas
diferentes.

O aluno é auto-

motivado e
enérgico.

O aluno é um
pensador
otimista e néo
desiste ao
primeiro
obstaculo.

Localizacdo e
utilizacao de
ferramentas de
comunicagao
social
adequadas,
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Literacia
Tecnoldgica -

Autoconfianca

Auto-
consciencializa
cao

Competéncias

interpessoais -

Utiliza de forma
eficaz as
capacidades
tecnolégicas
Utiliza de forma
apropriada as
diferentes
tecnologias.

Tem capacidade de

acreditar que pode
alcancar/atingir ~ um
objetivo.

Identifica e analisa as
préprias emocdes, e
como elas afetam os

outros

E capaz de ouvir
ativamente 0s outros.

E capaz de
paciente e
com 0s outros.

ser

flexivel

E capaz de construir

relacdes
com 0s outros.

empaticas

11

uma perspetiva
critica

Percebe o]
significado
implicito, bem
como 0
significado
explicito nas
mensagens

Explora e tenta
utilizar
diferentes
aplicacoes de
diferentes
tecnologias

Reconhece os
pontos fracos e
fortes.

Tem
consciéncia de
si préprio, a
percecdo do
aluno sobre si
préprio
corresponde a
realidade.

E capaz de
comunicar e
construir
relagbes com
outros
mostrando
trabalho de
equipa e
motivacao.

L2

alcancando a
informacao
visada através
destas
ferramentas, e
compreendendo
os significados
dos conteudos.

Conhece
tecnologias
novas/diferente
S;

Compreende as
capacidades
das novas
tecnologias.

Reconhece o0s
pontos fracos

E capaz de
reconhecer e
identificar as

emocoes.

Nao rejeita a
ideia de
trabalhar em
grupo;

Mostra

responsabilidad
e na realizacédo
das tarefas
atribuidas

dentro de um

grupo.
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Competéncias
de
comunicacao

Comunica de forma
clara, precisa e/ou
persuasiva sobre
topicos STEAM.

Dirige-se a multiplos

publicos

Utiliza métodos
multimodais, tais
como desenhos,
imagens,
representacdes

visuais, e modelos,
para transmitir ideias.
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Comunica de

forma clara,
precisa elou
persuasiva

sobre  topicos
STEAM.
Utiliza métodos

multimodais,
tais como
desenhos,
imagens,
representagdes
visuais, e

modelos, para
transmitir ideias.

L2

N&o comunica
de forma clara,
precisa elou
persuasiva
sobre  topicos
STEAM.

Utiliza métodos

multimodais,
tais como
desenhos,
imagens,
representagdes
visuais, e

modelos, para
transmitir ideias.
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1.3 A REPRESENTAGAO VISUAL BAM

O Modelo de Avaliacao de Comportamento IN2STEAM retrata 10 competéncias igualmente
relevantes que serdo avaliadas pelos professores, profissionais STE(A)M durante um periodo
de 3 meses. As representagdes visuais destacam tanto as competéncias como as
ferramentas a utilizar pelos professores e pela parceria para avaliar eficazmente o progresso

dos alunos no que diz respeito as competéncias STE(A)M.
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2. FERRAMENTAS PARA A AVALIACAO

DOS ALUNOS

Uma série de ferramentas que apoiarao a implantacdo do BAM estara disponivel para os
professores. Estas ferramentas permitirdo aos professores acompanhar os progressos dos

alunos e, assim, facilitar a avaliagdo das suas competéncias:

1. Duas sessodes de partilha com a distribuicdo de um questionario cada;
2. Uma Agenda dos Professores;

Um quadro branco colaborativo STE(A)M para alunos e folha LAB para alunos

2.1 SessoOes de Partilha

O BAM prevé duas sessoes de partilha: uma no inicio da implementagao do STEM LAB e uma
no final.

Primeira Sessao de Partilha

Os professores organizarao, juntamente com os parceiros do projeto, uma sessao de partilha
com os seus alunos para os informar de como vai acontecer a implementacao da 103+104.
Esta sessdo introduzird assim os alunos aos Laboratérios STE(A)M mas também ao inicio
das primeiras atividades previstas no BAM.

Os professores que partilham a atividade com a turma devem definir o cenario em termos das
STE(A)M. Esta sessdo de partilha inclui discussdo sobre o conceito de STE(A)M e o que
é/explorar o conhecimento prévio dos alunos sobre STE(A)M; Interesse nas STE(A)M; e
Motivacao para iniciar o STE(A)M LABS.

Nesta sessdo, os alunos devem responder a um questiondrio simples que (nos) ajude a definir
o cenario também. O questionario ajudara, acima de tudo, tanto professores como parceiros
a compreender o nivel de sensibilizagao, interesse e motivagao dos alunos para as questoes
de STE(A)M.

Este questionario devera ser respondido novamente no final da implementagéo (questionario
disponivel no anexo 1), permitindo assim comparar as mudangas ocorridas em termos de
sensibilizacao, interesse e motivacdo dos alunos para as STE(A)M e compreender parte do
impacto dos LAB's STEM nos alunos.

14
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Segunda Sessao de Partilha

Uma sessao final de partilha tera lugar em dezembro. Durante esta ultima sessdo, os
professores, juntamente com os parceiros do projeto, alunos e (se possivel) pais, discutirdo
os resultados da implementagao dos STEM LAB's e vao dar feedback, bem como analisar os
resultados, pontos positivos e negativos. Os alunos serao de novo convidados a preencher o
questiondrio postal (questionario disponivel no anexo 1).

As sessOes de partilha deverao idealmente durar de 30 a 40 minutos, mas os professores sao
livres de decidir o contrario, de acordo com o que melhor se adequa ao contexto da sua sala
de aula.

2.2 Diario do professor

Um diario de professores composto por fichas individuais por atividade esta disponivel para
apoiar professores e também profissionais de STE(A)M enquanto recolhem informacdes
sobre o progresso dos alunos dentro de cada atividade. O modelo esta disponivel no anexo 2.

2.3 Quadro branco online colaborativo dos alunos
STE(A)M & LAB sheet (para cada atividade)

Durante as atividades STE(A)M LAB, os alunos devem criar em colaboragdo um quadro branco
colaborativo STE(A)M online que serd feito digitalmente utilizando o Padlet:
https://padlet.com/mariarodriguesdemacedo/m4qrqgl13xxxvdtci

Deve ser criado um quadro colaborativo online por cada turma envolvida nos STEM LAB's, e
estar disponivel na lingua nacional’.

Havera uma entrada por cada atividade, na qual os alunos deverao carregar um registo das
tarefas/etapas que fizeram para completar a atividade: fotografar todas as etapas do
desenvolvimento da sua atividade, e carregar as fotografias bem como a sua folha de
atividades STE(A)M. Textos, documentos e apresentagdes PPT feitas no contexto da
atividade também podem ser carregadas.

Como apoio a este desenvolvimento colaborativo do quadro branco online, todos os alunos
devem utilizar a sua folha LAB para registar os pensamentos, as ideias e as etapas mais
relevantes (folha LAB disponivel no anexo 3).

Caso uma determinada turma ndo possa assegurar a participagdo dos alunos no quadro
branco, os professores podem utilizar um cartdo ou um cartaz para permitir que os alunos
registem na mesma os seus trabalhos de forma colaborativa.

T A INOVA+ apoiara todos os professores e/ou parceiros na criagdo desses quadros.
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[ . L2
3. IMPLANTAGAO DO BAM

A implementacao das BAM sera alinhada com a implementagdo dos STEM LABs, e deve
geralmente seguir a cronologia abaixo indicada (no entanto, ha flexibilidade neste calendario
pré-definido, as atividades podem comecar mais tarde e/ou terminar mais cedo, dependendo
do calendario anual das escolas). Apesar das possiveis diferencas em relagdo ao calendario,
€ necessario que os STEM LABs e a implementacdo do BAM sejam feitas em simultaneo.

Tabela 4 — Calendario de Implementacao do BAM
dezembro de
2021
Planos de Lig&o / Implantagdo dos STEM LABs
Diario dos Professores
Quadro colaborativo online STE(A)M e Folhas LAB dos alunos

setembro de 2021  outubro de 2021 novembro de 2021

~ : Sesséao de
Sessao de partilha 1 .
partilha 2
) L Pds-
Pré-questionario L
questionario
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1. Questionario para os alunos pré/pés atividade

1. Qual é o teu nome?
2. Qual é o teu género?
3. Que idade tens?
4. Gostas de:
Ciéncias EO LR
Matematica 2o v
Artes S
Tecnologia cocoll
® & @ = Muito
® & & =S06um bocadinho
® & & = N&o muito
5. Sobre o que é que gostarias de estudar/saber quando fores mais velho?
6. Gostas de fazer atividades cientificas fora da escola (por exemplo: construir um
papagaio, fazer passeios na natureza, visitar um museu de ciéncias)?
D O 8
7. Gostas de fazer atividades de matematica fora da escola (por exemplo: construir um
papagaio, fazer passeios na natureza, programar um jogo, visitar um museu de
ciéncias)?
D O &
8. Gostas de resolver problemas/desafios?
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9. Gostas de saber porque é que as coisas acontecem?

10. Gostas de ser criativo e imaginar novas historias, desenhos e ideias?
11. Gostas de tentar novas experiéncias?

12. Costumas ler/ouvir noticias em jornais ou na televisado/internet?

13. Gostas de trabalhar/fazer os teus trabalhos de casa no computador?
14. Como te sentes se nédo tiveres um bom desempenho num teste?

15. Gostas de trabalhar em grupos?

16. Gostas de fazer apresentacbes?

18
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17. Achas que as disciplinas abaixo séo dificeis?

Ciéncias B & @
Matematica B @ @
Artes % @ &
Tecnologia @ B @&
© —Facil

« — Um pouco dificil

22 - Muito dificil

18. Achas que as disciplinas abaixo sdo interessantes?

Ciéncias ® @& &
Matematica ® & &
Artes w @ @
Tecnologia W @ @&

2 — Muito interessantes
2 — S6 um bocadinho interessantes

=¥ - Aborrecidas

19. O que queres ser quando fores grande? -
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2. Diario do professor (modelo em PPT
disponivel)

MY STE(AIM smss'r
Activity n.:amq Date

................
a-m'

et v
Creative Thaiking

---------------------------

3. Folha de Laboratério do aluno (modelo em
PPT disponivel)
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. MY STE(A)M SHEET

! Studints nage; Date:

How did you solve the activity?

N Step

Stop 7

Step 3

- What sodbed well? | What dtect wsrke? | [, RO
Rt (Tl like this
Yomed ‘ activity?

¥ : :
‘. . . . |
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