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G iri

IN2STEAM projesi egitimde basmakalip secimler karsisinda olumlu bir tutum degisikligini
destekleyerek STEM alanlarina daha fazla kiz gekmek icin ilkogretimde toplumsal cinsiyet
kapsayici yontemler ve kaynaklar araciligiyla STE(A)M 6grenimini (sanat ve tasarim ilkelerini
bilim egitimine uygulayarak) biitiinlestiren yenilikgi egitim yaklagimini  gelistirmeyji,

cesaretlendirmeyi ve tesvik etmeyi amaglar.

IN2STE(A)M pedagojik yaklagimlarinin bir pargasi olarak, dért ana sonug gelistirilmistir.

(bunlardan ikisi sonuglanip 6biir ikisi de gelistiriime asamasindadir):
1. KIZ GOCUKLARININ EGITIMINDE STE(A)M'IN DEGERi RAPORU

2. 102 —-GEVRIMICI CINSIYETE DUYARLI UYGULAMALARI iGEREN STE(A)M EGITIM
MUFREDATI
3. ILKOKUL DUZEYINDE STEAM AKTIVITELERINi ICEREN DIJiTAL OGRETMEN ARAC/
OGRETIM KiTi
4. AVRUPA BiLDIRGESI VE ETKi RAPORU
Bu belge, projenin ileriye doniik sonucu agisindan en dnemli pargalarindan biri olup, STE(A)M
dallarinda temel becerilerin 6grenilmesini; ayrica kiz ¢gocuklarinin pozitif bilim dallarina bakis
acisinin olumlu yonde gelisimini gozlemleyen ve degerlendiren bir Davranigsal Degerlendirme
Modeli (Behavioural Assessment Modeli, BAM) igerir.
Bu nedenle, mevcut calisma, sinif icinde ogretmenler tarafindan kullanilacak bir dizi
degerlendirme araci hakkinda bilgi ve bunun nasil yapilacagdina iliskin talimatlar dahil olmak

Uzere, bu tir bir modelin tiim 6zelliklerini detaylandiracaktir.



Co-funoed by the b"z
Erasmus+ Programime
of the European Union

1. Modelin Tanimi

1.1 STE(A)M BECERILERI
STE(A)M'nin temel 6zelligi, bilim, matematik, teknoloji, miihendislik ve sanat bilgilerinin glinliik
veya toplumsal sorunlarn ¢ézmek i¢in kullaniimasi, bilim, teknoloji, miihendislik ve matematik

o6grenimini daha anlamli ve baglamsal hale getirmesidir.

Bybee (2013)’e gbre, STE(A)M okuryazarligi su sekilde tanimlanmistir:

e Yasam durumlarndaki sorulari ve sorunlari belirlemek igin bilgi, tutum, beceri ve
degerler. Dogal ve tasarlanmis diinyayl agiklamak ve STE(A)M ile ilgili konular

hakkinda kanita dayali sonuglar ¢ikarmak.

e insan bilgisi, sorgulama ve tasanm bicimleri olarak STE(A)M disiplinlerinin
karakteristik 6zelliklerinin anlasiimasi

e STE(A)Mdisiplinlerinin maddi, fikri ve kiiltiirel cevremizi nasil etkiledigi konusunda
farkindalik ve

e Yapicy, ilgili ve yansitici bir vatandas olarak bilim, teknoloji, mihendislik ve

matematik fikirleriyle STE(A)M ile ilgili konulara baglanma istegi.

Su anda yeterlilik temelli bir miifredatin gerekli bir pargasi olan 6n bilgi, beceri, tutum, degder ve
deneyimlere iliskin sinirh diizeyde arastirma ve ayrica 6gretmenlerin yeterlik temelli bir
miifredati etkili bir sekilde uygulamada karsilastiklari zorluklarla ilgili sinirli diizeyde
degerlendirme bulunmaktadir. Bu, 6zellikle Bilim, Teknoloji, Miihendislik ve Matematik egitimi
icin gecerlidir, ¢linkii STE(A)M kavrami baglantili ve potansiyel olarak entegre bir galisma alani
olarak nispeten yenidir. Bu nedenle, 6gretmenlere, egitmenlere ve miifredat gelistiricilere etkili
21. yizyll STE(A)M egitimi taleplerini karsilamada yardimci olacak entegre bir STE(A)M

cergevesine artan bir ihtiyag vardir.

Esasen, IN2STEAM projesi 6gretmenlerin 6grencilerinin STE(A)M ile ilgili tutum ve
davranisglariyla ilgili ilerlemelerini daha iyi degerlendirmelerine olanak saglayacak bir model,
Ozellikle bir Davranigsal Degerlendirme Modeli (BAM) gelistirmeyi amaglamaktadir.

IN2STEAM BAM, asagida yer alan STE(A)M becerileri kavramlarinin temel yapi tasi olacaktir:

e STE(A)M becerileri: STEM ile ilgili gorevleri yerine getirmek igin gereken beceriler
arasinda bilissel, manipiilatif, teknolojik beceriler ve isbirligi ve iletisim becerileri yer
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alir. Yine de, Enddstri 4.0 ilerledikge, hem STE(A)M hem de STE(A)M digi gorevler,
gelismig/gelismekte olan ve genis beceri setini uygulayabilen gen¢ insanlara ¢ok
ihtiya¢ duymaktadir. STEM alanlarindaki hizli ilerleme orani 1si1dinda, tim 6grenicilerin
surekli mesleki gelisim veya bu tir yeterliliklerin siirekli olarak gelistiriimesi ile mesgul
olmalari gerekir (Soon, 2019).

INT2STEAM projesi, 103 (Fikri Cikti 3) faaliyetleri sirasinda 6grenciler tarafindan gelistirilen
yeterliliklerin uygun sekilde degerlendiriimesini saglayacak sosyal ve duygusal becerilerin yani
sira biligsel becerilere dayali bir STE(A)M yeterlilik modeli degerlendirmesi 6nerir. Bu beceriler,
teklif asamasinda zaten kismen haritalandinlmistir ve bu belgede daha ayrintili olarak

aciklanmistir.

(Bilissel yetenekler)
Bilis, diisinme ve deneyimler yoluyla anlamanin zihinsel siirecini ifade eder. Gerekli biligsel

beceriler yelpazesi sunlan igerir: bilgi yonetimi ve igleme (karar vermek igin ilgili verileri
belirleme, toplama, isleme ve kullanma) elestirel, yaratici ve analitik diigsinme, problem ¢6zme
becerileri, bilimsel arastirma, yaraticilik ve hesaplamali disinme. Bu beceriler birbirini

diglamaz. BAM modeli i¢in, agagidaki beceriler 8-11 yas grubu i¢in en uygun olarak belirlendi:

e Problem ¢ézme

e Elestirel Distinme

e Yaratici Dliglinme

e Girigsimcilik

e Medya Okuryazarlig

e Teknoloji Okuryazarlgi

Sosyal ve duygusal beceriler
Ozgiiven, 6z farkindalik ve kisilerarasi beceriler gibi iletisim becerileri her zaman dogal olarak

olusmaz ve ¢ogu gorev karmasik ve birbiriyle iligkili oldugundan ve tek bir kisinin ¢abasiyla
elde edilemediginden, bunun yerine etkili takim ¢alismasi ile gelistirilmeleri gerekir.

Toplumsal cinsiyet esitligi pedagojik yaklasiminin temel yonid olarak kadinlarin STEM
alanlarindaki temsili olmamasina odaklanan IN2STEAM BAM, projenin Fikri Cikt1 2 (102)'de
kapsamli bir sekilde arastirilan temel odak becerileri olarak STEM'e cinsiyet katimini etkileyen
faktorlerin bir pargasi olan 6zgliven ve 6z farkindaligin degerlendiriimesine odaklanacaktir.

IN2STEAM bu nedenle asagidaki sosyal ve duygusal becerileri igerecektir:

e Ozgiiven

o 0z farkindalk

e Kisilerarasi beceriler
e letisim becerileri



Tablo 1 — BAM Becerileri agiklamasi

BECERI

Problem ¢6zme

Elestirel Diisiinme

BILISSEL
YETENEKLER Yaratici Diigiinme
Girisimcilik
Medya Okuryazarhgi
Teknoloji
Okuryazarhigi
Ozgiiven
SOSYAL VE Oz farkindalik
DUYGUSAL
YETENEKLER

Kisilerarasi beceriler

iletisim becerileri

TANIM
Kendilerine glvenen, badimsiz ve basaril
bireyler olabilmeleri, duygularini yénetebilmeleri,
yaratici dUslnebilmeleri ve bir ¢ézim bulana

kadar devam edebilmeleri igin g¢ocuklarin
sorunlari kendi baglarina ¢bézmelerine izin
verimek

Fikirler arasindaki mantiksal baglantiyr anlama,
acik ve rasyonel diusinme yetenegdi. Cocuklar,
problemleri nasil  ¢dzdUklerini  acgiklamaya
zorlandiklarinda daha iyi 6grenenler ve
elestirmenler olurlar.

Bir aktiviteyi, 6devi veya bir problemi yeni veya
farkli bir sekilde disinmek veya yeni fikirler
uretmek icin hayal guctunu kullanimak.

Girigsim, vyenilik, yaraticihk ve risk alma gibi
girisimci  niteliklerin - sinif  ortaminda  pratik
uygulamasi.

Farkli medya turlerini belirleme ve gonderdikleri
mesajlari anlama yetenegi.

Tamamen dijital bir ortamda bilgiyi
degerlendirme, elde etme ve iletme yetenegi.
Farkl teknolojileri bilip, anlayip ve
kisisellestirilmis sekilde kullanmak.

Kendinizi kabul etmek, kendinize giivenmek ve
yasaminiz Uzerinde bir kontrol duygusuna sahip
olmak anlamina gelir. Guglu ve zayif yonlerini iyi
bilmek ve kendine olumlu bir bakis agisina sahip
olmak. Gercekci beklentiler ve hedefler
belirlemek, iddial iletisim kurmak ve elestirileri
kaldirabilmek.

Kendi duygularini, gugli yanlarini, inang
sistemlerini, sinirlamalarini ve potansiyellerini
anlama, yénetme ve yansitma becerisi
Bagkalariyla iletisim ve iligkiler kurma yetenegi
(yani aktif dinleme, takim c¢alismasi, sorumluluk,
liderlik, motivasyon, esneklik, sabir, empati, ortak
bir hedefe ulasmak icin baskalariyla calisma
yetenegi vb.);

Cesitli  baglamlarda baskalariyla etkilesim
kurabilme, karsilikli anlayis iginde bilgi, fikir ve
bilgi aligverisinde bulunabilme; Bilgileri acik ve
etkili bir sekilde sunma becerisi.

IN2STEAM, O0gretmenler tarafindan derslerde, 6zellikle de STE(A)M LAB'lerinde kullaniimak
Uzere bir dizi ders plani gelistirdi. Bu ders planlari BAM becerileri ile uyumludur ve bu nedenle
belirli ders planlan belirli bir dizi becerinin gelistiriimesine izin verecektir. Asagidaki korelasyon
tablosu, ilgili ders planiyla biligsel becerilerin kolay bir sekilde matematigini saglar. Girisimcilik
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ve Medya Okuryazarliginin her biri yalnizca bir ders planina sahiptir. Ogretmenler ekstra yol kat
edebilir ve isterlerse diger ders planlarina girisimcilik 6zellikleri ve/veya medya okuryazarligi
yonlerini dahil edebilir (6rnek: herhangi bir ders planinda, 6gretmenler 6grencilerden tizerinde
calistiklar konu hakkinda ¢evrimigi glivenilir medya Gizerinde arastirma yapmalarini isteyebilir,
boylece medya okuryazarlidi gelisimini tesvik eder).

Tablo 2 - Ders planlariile korelasyon

Beceri

Problem ¢6zme

Elestirel
Duslinme

Biligsel beceriler

Yaratici Diigiinme

Girigsimcilik
Medya
Okuryazarhgi

Teknoloji
Okuryazarhgi

Ders Plani
Kalori Sayimi; Karbonath icecekler; Asinma;
Stemlab'inizi  olusturun; DNA  ekstraksiyonu;
Geometrik Robot; yesil tablet; Sesi nasil gorebilirim;
Tahmin Yapmak; Mondrian Kesirleri; mozaikler;
Kendi aracim; Bitmeyen ayna; kendi hovercraft'imiz;
Konuyu Taniyin; Bilim Bufesi; Robotik el
Aurora Borealis; Kalori Sayimi; Baglanti koprileri;
Asinma; Stemlab'inizi olusturun; Geometrik Robot;
Sesi nasil gorebilirim; Merakli bdcekler; Tahmin
Yapmak; Mondrian'in  Kesirleri; Kendi aracim;
Bitmeyen ayna; kendi hovercraftimiz; Maddeyi
Taniyalim; Bilim Bufesi; Su seyahat eder
Aurora Borealis; Kalori Sayimi; Baglanti kdprileri;
Stemlab'inizi olusturun; Geometrik Robot; Geometrik
sekiller; yesil tablet; Sesi nasil gorebilirim; Merakh
bdcekler; Mondrian'in Kesirleri; Mozaikler; Kendi
aracim; Kendi hovercraft'imiz; Su seyahat eder
Baglantili Képriler

Geometrik Robot

Kendi Steamlab’ini Yarat, DNA Cikarma, Yesil
Tablet, Ses Nasil Gorulir?, Mozaikler, Benim Kendi
Aracim

Sosyal ve duygusal beceriler, genellikle herhangi bir ders planinda gelistirildigi icin yukaridaki
tabloda yer almamaktadir. Bu nedenle 6gretmenler, etkinlikler sirasinda bu tiir becerilerin

gelisimini yakindan analiz etmelidir.
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1.2 STE(A)M BECERILERI SEVIYESI CERCEVESI

w2

Tanimlanan her STE(A)M becerisi icin, STE(A)M LAB!'leri sirasinda her bir becerinin izlenmesini
ve degerlendiriimesini desteklemek Uzere (¢ tanimlayici dizeyden olusan bir olgek
tanimlanmistir: Mikemmel; Orta diizey; Temel.
Bu tablo ile her aktivite sirasinda, 6grenciler performans degerlendirilirken 6gretmenler ve
STE(A)M uzmanlar tarafindan incelenmeli ve kullaniimalidir; Ogretmenler tarafindan ana
basarilari vurgulayan Ogretmen Giinliikleri'nde bazi agiklamalar yapilmalidir.

Problem
Cézme

Elestirel
Disilinme

Tablo 3- Beceri Seviyelerinin Tanimlamasi

Mikemmel

Fikirleri organize etme, hedefleri ve
kilometre taglarini tanimlama ve
planlari yuritme dahil olmak Uzere
bir dizi STEM tabanh sorun ve

senaryoya ¢Ozim uretme
yetenegine sahiptir.
Problem ¢cbzme konusunda

biimsel metod ve tasari odakh
disinme gibi genis bir yaklasim
yelpazesine sahiptir.

Bilgi kaynaklarini, kanitlari ve
birincil materyalleri degerlendirir;
Baskalarinin ¢alismalarini elestirir

Argiman olugtururken delil kullanir.

Verilen bilgilere dayanarak
tahminlerde bulunur ve fenomenler
hakkinda sonuglar veya

genellemeler olusturur.

Orta Duzey

Fikirleri organize
etme, hedefleri ve

kilometre tagslarini
tanimlama ve
hedefleri ve
kilometre taslarini

yuritme ve planlari
ylrtutme dahil olmak
Uzere bir dizi STEM

tabanli  sorun ve
senaryoya tek bir
¢Ozum uretme

yetenegine sahiptir.

Yeni bilgileri
degerlendirmelerine
ve
bltlnlestirmelerine
izin veren birincil
materyalleri  veya
kaynaklari gbzden
gegirir

Verilen
dayanarak
tahminlerde bulunur
(eger X ise Y ise),
ancak  hipotezleri
genellestiremez
veya test edemez.

bilgilere

Baslangi¢

Aktiviteler
boyunca adim
adim ilerler

Ogretmenler
problem ¢6zme
becerilerini
modelleyebilir,
ancak égrenciler
bu becerilere
dahil olmazlar.

Sunulan  bilgi
veya kanitlari
degerlendirmez;
bilgi merkeizi bir
bakis acisiyla
verilir

Tahmin
yuritmez,
hipotezleri test
etmez veya
argiman
uretmez
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Yaratici
Diisiinme

Girigsimcilik

Medya
Okuryazarhgi

Teknoloji
Okuryazarhgi

Sorunlara farkli perspektiflerden
yaklagir ve 06zgln, yenilikgi
yaklasimlar uUretebilir ve
benimseyebilir

Faaliyet sonuglarinin  yeni ve
yenilikgi yaklagimlarin ve
¢6zUmlerin degeri Uzerine

yansimasini sentezler

Faaliyetlere bakis acilarini veya

yaklasimlarini ifade eden
aciklamalar, temsiller, sunumlar
yapar

Risk alip karar vermeye uygundur

Basarisizliktan korkmaz

Medya iceriginin kalitesi veya
degeri hakkinda fikirlerde bulunur

Teknolojinin kapasitesini etkili bir
sekilde kullanir

Farkh tkenolojileri uygun sekillerde
kullanir

Sorunlara farkli
perspektiflerden
yaklagsmaz, ancak
onlarin bakig
agllarini veya
yaklagimlarini ifade
eden calisma
arunleri (6rn.
acgiklamalar,
temsiller, sunumlar)
geligtirir.

Takimiyla iletisim
halinde olur, fikir
ayriliklarini hesaba
katar.

Mesajlarin yapisini,
icerigini, tasarimini,
bicimini ve sirasini
elestirel bir bakis
agislyla inceler.

Mesajlarin acik
anlamlari haricinde
gizli anlamlarini da
algilar

Farkli teknolojilerin
farkh
uygulamalarini
arastinr ve
kullanmaya calisir

Sorunlara farkli
agllardan
yaklagsmaz

Ogrenci kendini
motive eder ve
enerjiktir.

Sorunlara
olumlu yaklasir,
ilk sikintida pes
etmez

Uygun
araglarini
bulmak ve
kullanmak, bu
araglar
araciligiyla
hedeflenen
bilgilere

ulasmak ve
iceriklerin
anlamlarini
kavramak

medya

Yeni/farkli
teknolojiler
hakkinda
sahibidir

bilgi

Yeni  teknoloji
yeteneklerini
anlar
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Ozguven

Oz farkindalik

Kisilerarasi
beceriler

iletisim
Becerileri

Bir hedefe
ulasabilecegine/ulasabilecegine
inanma yetenegine sahiptir.

Kisinin duygularini ve digerlerini
nasil etkiledigini tanimlar ve analiz
eder

Aktif  bir
dinleyebilir

sekilde  baskalarini

Bagkalarina karsi sabirli ve esnek
olabilir

Baskalariyla
kurabilir

empatik iliskiler

STE(A)M konulari hakkinda agik,
dogru ve/veya ikna edici bir sekilde
iletisim kurar

Birden fazla togluluga hitap eder
Fikirleri  iletmek i¢cin  cizimler,
resimler, goérsel temsiller ve

modeller gibi cok modlu yontemler
kullanir

10

Gigli  ve zayif
yonleri fark eder

“Benlik, 6@rencinin
benlik algisi
gerceklikle
ortlisur’in
farkindadir.

Ekip calismasini ve
motivasyonu
sergileyen
bagkalariyla iletisim
kurabilir ve iligkiler
kurabilir

STE(A)M  konulari
hakkinda acik,
dogru vel/veya ikna
edici  bir sekilde
iletisim kurar

Fikirleri iletmek igin
gizimler, resimler,
gorsel temsiller ve
modeller gibi ¢ok
modlu  ydntemler
kullanir

Zayif yonleri fark
eder

Duygulari
taniyabilir ve
tanimlayabilir

Gruplar halinde
galisma fikrine
karsi gilkmaz

Bir grup icinde
verilen gorevleri

yaparken
sorumluluk
gOsterir
STE(A)M
konulari
hakkinda agik,
dogru vel/veya
ikna edici bir
sekilde iletigim
kurar

Fikirleri iletmek
icin gizimler,
resimler, gorsel
temsiller ve
modeller gibi
cok modlu
yontemler
kullanir
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1.3 BAM GORSEL SUNUM

IN2STEAM Davranigsal Dederlendirme Modeli, 6gretmenler ve STE(A)M uzmanlari tarafindan
3 aylik bir stire boyunca degerlendirilecek olan esit derecede ilgili 10 beceriyi gosterir. Temsili

gorseller ogretmenler ve proje ortaklan tarafindan kullanilacak olan beceriler ve araglan

vurgular.
Oturum Oncesi ve sonrasi anket paylasimi STE(A)M e-beyaz tahta ve LAB sayfasi

PROBLEM
COZME

TEENOLOH
OKURY AZARLLIGE
s BECERILERT
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2. OGRENCILERIN DEGERLENDIRILMESI

ICIN ARACLAR

Ogretmenlerin kullanimi igin BAM uygulamasini destekleyecek bir dizi ara¢ sunulacak. Bu
araclar, 6gretmenlerin 6grencilerin ilerlemesini takip etmesine ve bdylece yeterliliklerinin

degerlendirilmesini kolaylastirmasina olanak taniyacak:

1. Her birinde anket uygulanacak olan iki paylagimli oturum
2. Ogretmen Giinlugii

3. Ogrencinin STE(A)M igbirligi cevrimici okul tahtasi ve dgrencinin laboratuvar kagidi

2.1 Paylasim Oturumlari

BAM, iki paylasim oturumu ongdrmektedir: biri STEM LAB uygulamasinin basinda ve biri
sonunda.

ilk Paylagim Oturumu

Ogretmenler, proje ortaklariyla birlikte, ©grencileriyle 103+l04 uygulamasinin nasil
gerceklesecegini bilgilendirmek i¢in bir paylasim oturumu diizenleyecektir. Bu oturum boylece
ogrencilere STE(A)M Laboratuvarlarini tanitacak ve ayni zamanda BAM'da ongoriilen ilk
etkinliklerin baglangicini da tanitacaktir.

Sinifla etkinlik paylasan 6gretmenler ortami STE(A)M agisindan hazirlamalidir. Bu paylagim
oturumu STE(A)M kavrami ve ne oldugu hakkinda tartismayi/6grencilerin STE(A)M hakkindaki
onceki bilgilerini kesfetmeyi; STE(A)M'e olan ilgi; ve STE(A)M LABS'i baslatmak igin
Motivasyonu igerir.

Bu oturumda o&grenciler, sahnenin hazirlanmasina da (bize) yardimci olacak basit bir anketi
yanitlamalidir. Anket her seyden once hem o6gretmenlere hem de ortaklara 6grencilerin STE(A)M
konularina yonelik farkindalik, ilgi ve motivasyon diizeylerini anlamalarina yardimci olacaktir.

Bu anket, uygulamanin sonunda (ek 1'de mevcut olan anket) tekrar cevaplandiriimali, boylece
ogrencilerin STE(A)M'ye yonelik farkindaliklar, ilgileri ve motivasyonlari agisindan meydana gelen
degisiklikleri karsilastirmaya ve STEM LABs'in 6grenciler lizerinde etkisini anlamaya imkan verir.

ikinci Paylasim Oturumu

Aralik'ta son paylagsim oturumu gerceklesecektir. Bu son oturumda oOgretmenler, proje
ortaklari, 6grenciler ve (miimkiinse) veliler ile birlikte STEM LAB uygulamasinin sonuglarini
tartisacak ve geri bildirim saglayacak, ayrica basarilar, olumlu ve olumsuz noktalar analiz
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edecekler. Ogrencilerden bir kez daha son anketi doldurmalari istenecektir (anket ek 1'de
mevcuttur).

Paylasim oturumlarn ideal olarak 30 ila 40 dakika surmelidir, ancak 6gretmenler sinif
baglamlarina en uygun olana gore baska tiirli karar vermekte 6zgurdiir.

2.2 Teacher Diary (Ogretmen Ginliga)

Her aktivitede oOgrencilerin ilerlemeleri hakkinda bilgi toplarken o6gretmenleri ve ayrica
STE(A)M profesyonellerini desteklemek igin aktivite basina bireysel sayfalardan olusan bir
ogretmen glinligl mevcuttur. Sablon ek 2'de mevcuttur.

2.3 Ogrenciler STE(A)M isbirligi online okul tahtasi ve her
aktivite icin Ogrenci Laboratuvar Kagidi)

STE(A)M LAB etkinlikleri sirasinda, 6grenciler Padlet kullanarak dijital olarak ortaklasa bir
STE(A)M isbirligine dayali gevrimici beyaz tahta olusturmalidir.

https://padlet.com/mariarodriguesdemacedo/m4qrql13xxxvdtci
STEM LAB'lerinde yer alan sinif bagina ortak bir ¢evrimigi tahta olusturulmal ve ulusal dilde
mevcut olmalidir’.

Her aktivite basina, 6grencilerin aktiviteyi tamamlamak icin yaptiklari gérevlerin/adimlarin bir
kaydini yiklemeleri gereken bir giris olacaktir: aktivitelerinin gelisiminin tim asamalarini
fotograflamak ve resimleri buraya yiklemek ve STE(A)M aktivite sayfalarini da yiiklemek.
Etkinlik kapsaminda yapilan metinler, belgeler ve PPT sunumlari da ayrica yuklenebilir.

Bu ighirligine dayali cevrimici beyaz tahta gelistirmeye destek olarak, tiim 6grenciler en alakali
diistinceleri, fikirleri ve adimlari kaydetmek i¢in LAB sayfalarini kullanmalidir (LAB sayfasi ek
3'te mevcuttur).

Belirli bir sinifin 6grencilerin beyaz tahtaya katilimini saglayamamasi durumunda, 6gretmenler

ogrencilerin galismalarini igbirligi icinde kaydetmelerine izin vermek icin bir karton veya poster
kullanabilir.
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BAM yayilimi, STEM LAB'lerin uygulamasiyla uyumlu olacak ve genellikle asagidaki zaman
cizelgesini izlemelidir (ancak, bu 6nceden tanimlanmis programda esneklik vardir, faaliyetler
okullarin yil takvimine bagdli olarak daha geg baslayabilir ve/veya daha erken bitebilir). Takvime
iliskin olasi farkliliklara ragmen, STEM LAB'lerinin ve BAM uygulamasinin ayni anda yapilmasi
gerekmektedir.

Tablo 4 - BAM Yayilimi Zaman Cizelgesi
Eylul 2021 Ekim 2021 Kasim 2021 Aralik 2021
(Ders planlan/STEM Laboratuvarlarinin uygulamasi)
(Ogretmenler Giinligii)
(Ogrenciler STE(A)M isbirligi cevrimigi okul tahtasi ve Laboratuvar Kagidi)

Paylagim
Paylagim Oturumu 1 Oturumu 2
On Anket Son Anket
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Ogrencilerin On Anketi

1. WAdiniz nedir?

1. Cinsiyetiniz nedir?

1. Kag yasindasiniz?

1. Ne kadar ¢ok seversiniz?
Bilim ® e
Matemat
ik ®6
Sanat ®®

Teknoloji ®®

9 = Cok severim
) = Biraz severim
%) = Pek sevmem

1. Yasiniz ilerlediginde ne konuda egitim almak/neleri 6grenmek istersiniz?

1. Okul Haricinde bilimsel aktiviteler yapar misiniz? (Ornegin: ugurtma yapmak, dogada
yurtyuslere gikmak, bilim muzesi seyahat etmek gibi)

®

1. Okul haricinde matematik etkinlikleri yapmayi sever misiniz? (Ornegin: ugurtma yapmak,
dogada yuruyuslere ¢ikmak, bilim mizesi seyahat etmek gibi)

®
1. Problem ¢ézmeyi/micadele etmeyi sever misiniz?

®
1. Olaylarin nigin meydana geldigini bilmeyi sever misiniz?
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1. Do you like to be creative and imagine new stories, drawings and ideas? Yaratici olmayi ve
yeni hikayeler/cizimler/fikirler hayal etmeyi sever misiniz?

®
1. Yeni deneyimler edinmek ister misiniz?
®
1. Gunluk haberlere gazeteden mi yoksa televizyon/internetten mi ulasirsiniz?
® ®
1. Bilgisayarda calismak/6dev yapmak hosunuza gider mi?
®
1. Bir sinavda iyi performans gostermezseniz kendinizi nasil hissedersiniz?
®
1. Gruplar halinde calismay! sever misiniz?
®

1. Sunum yapmay! sever misiniz?
®
1. Asagidaki konularin zor oldugunu disinidyor musunuz?

Bilim ®®

Matemat

v @6

Sanat ®®

Teknoloji ®®
—Kolay
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® -Biraz zor

®) - Cok zor

1. Asagidaki konularin ilging oldugunu distnuyor musunuz?

Bilim ® ®
:\lilatemat ® e

Sanat ®®
Teknoloji ®®

—Cok ilgi cekici
®) —Biraz ilgi ¢ekici

® - Sikici

1. Buyudugunizde ne olmak istiyorsunuz?
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Ogretmenlerin Giinligu (PPT sablonu ektedir)

STE(A)M KAGIDIM

Aktivite adr: Tarih:
Bugiin hangi aktiviteyi yaptifinvz lnsaca aghdayin.

5§lenciain etkinlik sirasinda nasil hissettiklerini agklaymn: supheleri var miydi? Aktiviteyi
yapabileceklerini hissettiler mi?

Altivite sirasinda yasadiginiz zorluldan belirtin,
Aktivite strasindaki en biyiik kazamwmlannma belirtin.,

Faaliyet srasinda gelistiriten/kesfedilen beceriler hakkinda baz agklamalar yapm.

Problem ¢ozme
Elestirel Diigiinme
Yaratici diigiinme
Girigimeilik

Medya okuryazarlig:
Teknoloji okuryazarlig

0z farkindahk

Kigileraras: beceriler

iletigim becerileri
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Ogrencilerin Laboratuvar Kagidi (PPT sablonu
ektedir)

STE(A)M KAGIDIM

Ogrenci Ad: Tarih:

Aktiviteyi cozmek icin
fikirler:

Etkinligi nasil ¢ozdiliniiz?
Adim 1:
Adim 2:

Adim 3;

Bu aktiviteyi
begendiniz
mi?

© ®

Ln2
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Koordinator

@ Palermo, Italy

cesioe WWW.cesie.org

/)\ DANMAR Rzeszow, Poland
' www.danmar-computers.com.pl

INOVA T Porto, Portugal

www.inova.business

74N four elements Athens, Greece
www.4-elements.org

é CADET Lykavitou, Egkomi, Cipro

www.cardet.org
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i Istanbul, Turkey
doga www.dogakoleji.k12.tr
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